SISTEM KLASIFIKASI GAMBAR KUCING

BERBASIS TENSORFLOW by Qodri, Muhammad Al - 155410149
SKRIPSI 
SISTEM KLASIFIKASI GAMBAR KUCING 




Muhammad Al Qodri 
Nomor Mahasiswa: 155410149 
 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 












Di ajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata satu 
(S1) 
Program Studi Teknik Informatika 






MUHAMMAD AL QODRI 
Nomor Induk Mahasiswa: 155410149 
 
 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  





















Sujud syukurku kuperembahkan padamu kepada tuhan yang Maha Agung 
dan Maha Penyayang, atas takdirmu telah kau jadikan aku manusia yang senantiasa 
berpikir, berilmu, beriman dan bersabar dalam menjalani kehidupan ini. Semoga 
keberhasilan ini menjadi satu langkah bagiku untuk meraih cita – citaku. 
 Penyusunan karya tulis ini dengan tulus dan penuh rasa syukur penulis 
persembahkan untuk : 
1. Kedua orang tua saya Bapak Muhammad Hud dan Ibu Evin 
Nurhandayani yang telah memberikan kasih sayang dan dukungan 
baik secara moral maupun material sehingga penulis dapat 
menyelesaikan tugas akhir ini. 
2. Untuk adikku Muazara Ramadhani, semoga kelak  menjadi orang 
yang bermanfaat bagi masyarakat, nusa dan bangsa. 
3. Terima kasih kepada Keluarga saya yang telah memberikan perhatian 
dan kasih sayang kepada saya 
4. Terima kasih kepada dosen pembimbing saya Pius Dian Widi 
Anggoro, S.Si ., M.Cs. yang telah bersedia meluangkan waktu untuk 
membimbing dalam penyusunan skripsi ini sehingga dapat 
terselesaikan. 
5. Terima kasih Sri Redjeki., S.Si, M.kom. selaku dosen penguji dan 




6. Terima kasih kepada dosen – dosen  Jurusan Teknik Informatika 
STMIK AKAKOM yang sudah memberikan pelajaran dan ilmu 
dibangku perkuliahan. 
7. Terima kasih juga untuk orang terdekat saya Veni Sucianingsih yang 
telah mensupport saya selama ini . 
8. Terima kasih juga untuk Seluruh Sahabat yang tidak bisa saya sebutkan 
satu persatu  yang telah memberikan kesempatan kepada saya untuk 
menimba ilmu yang tidak saya dapatkan dibangku perkuliahan dan 
pengalaman hidup yang sangat berharga. 
9. Terima kasih juga untuk Angkringan Pring Ori yang telah 















“Bersabarlah dalam menghadapi ujian, karena Allah tidak 
membebani seseorang diluar kemampuannya” 
(Al-Baqarah: 286) 
 
“Allah akan mengangkat derajat orang-orang yang 
beriman dan    orang-orang yang berilmu di antara kamu 
sekalian.” (Q.S Al-Mujadilah: 11) 
 
“Teruslah berproses untuk belajar menjadi pribadi yang 
lebih baik dan Jangan pernah sesali apapun keadaan hidup kita 
karena yakin lah bahwa ini sudah ada yang mengatur yaitu 




















TensorFlow merpukan sebuah framework komputasional untuk membuat 
model machine learning. TensorFlow menyediakan berbagai toolkit yang 
memungkinkan untuk membuat model pada tingkat abstraksi yang disukai oleh 
programmer, dapat menggunakan API dengan tingkat yang lebih rendah untuk 
membuat model dengan menentukan serangkaian operasi matematis. Convolutional 
Neural Network (CNN) merupakan pengembangan dari multilayer perceptron 
(MLP) yang didesain untuk mengolah data dua dimensi dalam bentuk citra. 
Data yang digunakan yaitu data gambar kucing ras Anggora dan Persia yang 
dimana berjumlah 360 data yang dimana pada masing masing kucing (Anggora 
Putih 60, Anggora Calico 60, Anggora Hitam 60, Persia Flatnose 61, Persia 
Himalaya 59, Persia Peaknose 60) dengan data yang diuji 10 data dari setiap jenis 
ras kucing, yang mana data tersebut akan di unggah ke Custom Vision Ai untuk 
dilakukan pelatihan/training data. 
Hasil dari penelitian/pengujian ini adalah kucing Anggora Putih dengan 
rata-rata kecepatan 0.275 detik, dengan rata-rata tingkat akurasi 86.57%, Anggora 
Calico dengan rata-rata kecepatan 0.25 detik , dengan rata-rata tingkat akurasi 81%, 
Anggora Hitam dengan rata-rata kecepatan deteksi 0.307 detik, dengan rata rata 
tingkat akurasi 90.11%, Persia Flatnose dengan rata-rata kecepatan deteksi 0.24 
detik, dengan rata-rata tingkat akurasi 82.20%, Persia Himalaya dengan rata-rata 
kecepatan deteksi 0.303 detik, dengan rata-rata tingkat akurasi 88%, Persia 
Peaknose dengan rata-rata kecepatan deteksi 0.276 detik, dengan rata-rata tingkat 
akurasi 87.69% sehingga aplikasi ini mampu mengenali gambar objek kucing yang 
telah ditraining/diuji dan jarak/posisi deteksi terbaik dengan jarak 10cm - 25cm dan 
posisi kamera lurus sejajar dengan objek gambar. 
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